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L DESKRIPSI KOMPETENSI / KEAHLIAN

Kompetensi ini diberikan bertujuan untuk memberikan keterampilan bagi mahasiswa sehingga mereka memahami
konsep dan peran penting kreativitas dan inovasi dalam bisnis, memahami proses bisnis, mampu menganalisis isu dan
permasalahan yang ada pada dunia bisnis yang diminati, mampu mencari pemecahan masalah dan menghasilkan ide
bisnis inovatif, memahami kebutuhan pasar, serta mengembangkan prototipe sederhana yang merupakan awal dari
usaha yang akan dikembangkan. Guna meraih tujuan tersebut akan dibahas topik sebagai berikut:

1) Kreativitas dan inovasi

2) Identifikasi isu strategis dan permasalahan bisnis yang diminati
3) Identifikasi peluang usaha

4) Pemecahan masalah kreatif

5) Menggagas ide bisnis

6) Survei kebutuhan pasar

7) Mendesain prototipe

IL CAPAIAN PEMBELAJARAN

Berisi tentang kompetensi khusus yang akan dicapai pada proses pembelajaran:

1) Memahami konsep dan peran penting kreativitas dan inovasi dalam bisnis

2) Memahami proses bisnis dan mengidentifikasi isu-isu dan permasalahan di bidang bisnis yang diminati.
3) Mengidentifikasi peluang usaha.

4) Melakukan pemecahan masalah terhadap permasalahan bisnis.

5) Merancang ide bisnis potensial

6) Memahamikebutuhan pasar

7) Mengembangkan prototipe tahap awal dan mampu menguji kebutuhan pasar atas prototipe tersebut.

8) Mampu menunjukkan perilaku dalam kategori baik pada aspek-aspek yang diukur dalam rubrik penilaian.
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IIL. POKOK BAHASAN DAN STRATEGI PENYAMPAIAN
INDIKATOR DESKRIPSI
PERTE POKOK METODE PERS
MUAN BAHASAN SUB POKOK PEMBELAJA WAKTU PENCAPAIAN & KRITERIA ENTA
KE BAHASAN RAN KRITERIA PENILAIA SE
PENILAIAN N
1,2 Kreativitas 1. Definisi | - Pret | - Pret | - Mahasiswa - Ku | 10%
dan Inovasi dan pentingnya | est est: 60 menit | memahami peran alitas
kreativitas dan | - Kuli | - Cera | Kreativitas dan laporan
inovasi dalam ah/Ceramah | mah: 100 inovasi dalam bisnis. | studi kasus
bisnis sinkron oleh | menit - Mahasiswa | - Ku
2. Proses | dosen/prakti | - Pres | memahami proses alitas
kreativitas dan | si entasi: 200 kreativitas dan Presentasi
inovasi - Stud | menit inovasi - Ru
i Kasus - Disk | - Mengidentif | brik
“Soichiro usi: 240 ikasi kreativitas dan | penilaian
Honda” menit inovasi dalam bisnis. | softskill
- Pres - Mampu dalam
entasi oleh mengembangkan kategori
mahasiswa kreativitas dan baik
inovasi
- Menunjukk
an perilaku yang
mendukung
kewirausahaan
3,4 Identifikasi 1. Value - Cera | - Cera | - Memahami - Ke | 25%
proses bisnis, | chain analysis mah sinkron | mah: 100 konsep rantai nilai dalaman
isu-isu 2. Key dosen/prakti | menit bisnis. dan
strategis dan Success Factor si - Pres | - Mampu kualitas
permasalahan - Disk | entasi 200 mengidentifikasi key | laporan
UMKM usi kasus menit success factor usaha | identifikasi
- Pres | - Disk | yang diminati proses, isu,
entasi usi: 300 dan
kelompok menit permasala
oleh han UMKM
mahasiswa - Ku
alitas
Presentasi
- Ru
brik
penilaian
softskill
dalam
kategori
baik
56 Identifikasi Analisis SWOT - Cera | - Cera | - Memahami - Ku | 40%
peluang usaha mah mah: 100 analisis SWOT alitas ide
menit dan
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dosen/prakti | - Pres laporan
si sinkron entasi dari praktik
- Prak | pemilik identifikasi
tik usaha 150 peluang
- Pres | menit usaha
entasi oleh - Pra - Ku
mahasiswa ktik alitas
identifikasi Presentasi
isu, - Ru
permasalaha brik
n, peluang penilaian
bisnis: 200 softskill
menit dalam
- Pres kategori
entasi baik
laporan
identifikasi
isu,
permasalaha
n, peluang
bisnis: 150
menit
7,8 Pemecahan Teknik - Cera | - Cera | - Memahami | - Ku | 60%
masalah SCAMPER mah mah: 100 teknik pemecahan alitas
kreatif dosen/prakti | menit masalah dengan solusi dan
si sinkron - Pra | SCAMPER laporan
- Prak | ktik: 300 praktik
tik - Pres pemecaha
- Pres | entasi 200 n masalah
entasi oleh menit - Ku
mahasiswa alitas
Presentasi
- Ru
brik
penilaian
softskill
dalam
kategori
baik
9,10 | Menggagaside | 1. Value - Cera | - Cera | - Memahami | - Ku | 75%
bisnis proposition mah sinkron | mah: 100 teknik menggagas alitas ide
canvas dosen/prakti | menit ide bisnis dan
2. Busines | si - Pra | - Mampu laporan
s model canvas - Prak | ktik: 300 menerapkan teknik | ide bisnis

tik
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- Pres | - Pres | menggagas ide - Ku
entasi ide entasi: 200 bisnis. alitas
bisnis oleh menit Presentasi
mahasiswa - Ru
brik
penilaian
softskill
dalam
kategori
baik
11, Mendesain 1. Konsep | - Cera | - Cera | - Memprakte | - Ku | 95%
12,13 | prototipe dan | dan proses mah sinkron | mah: 150 kkan proses design alitas
survey pasar. Design Thinking | dosen/prakti | menit thingking laporan
2. Survey | si - Pra | - Melaksanak | hasil
dan analisis - Prak | ktik: 450 an survey pasar survey
pasar tik - Pres | - Memahami | - Ku
3. Penge - Pres | entasi 300 proses alitas
mbangan entasi oleh menit pengembangan prototipe
produk mahasiswa produk - Ku
alitas
desain
produk
- Ru
brik
penilaian
softskill
dalam
kategori
baik
14 Presentasi 1. Hasil - Pres | Presentasi: Kemampuan - Ku | 100%
analisis pasar | survey dan entasi 240 menit mempresentasikan | alitas
dan prototipe | analisis pasar sinkron oleh hasil analisis pasar presentasi
2. Hasil mahasiswa dan prototipe dan
validasi Post-test: 60 | produk prototipe
prototipe - Post- | menit produk
3. Hasil test - Ru
pengembangan brik
produk penilaian
softskill
dalam
kategori
baik

) coret salah satu
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IV. DESKRIPSI METODE EVALUASI

1. Evaluasi kompetensi/keahlian diambil dari pembuatan proposal bisnis dalam kegiatan Kompetisi
Bisnis Matching dan Pitching dan dari hasil realisasi usaha/bisnis yang dipamerkan dalam kegiatan
Pesta Wirausaha

2. Mahasiswa harus mengikuti kegiatan program wirausaha dan wajib mengisi absen melalui LMS

V. SARANA, PRASARANA DAN PERALATAN PENUNJANG
No. | Nama Sarana/Prasarana/Perangkat Penunjang Praktik/Praktikum Jumlah
(unit)
1 | Ruang Kelas 1
2 | Akun Zoom 1
dst

VL KRITERIA PENILAIAN
Hasil pembelajaran akan dinilai dengan menggunakan kriteria sesuai dengan peraturan akademik yang berlaku di
Politeknik Negeri Batam, yaitu:

Nilai angka Nilai Huruf
>=85 A
80 -84 A-
75-79 B+
70 - 74 B
65-69 B-
60 - 64 C+
55-59 C
50-54 C-
45-49 D+
40- 44 D
<40 E

Komponen penilaian untuk kompetensi Ide dan Pengembangan Bisinis ini mengikuti rubrik penilaian dari Kompetisi
Bisnis Matching dan Pitching serta rubrik penilaian kegiatan Pesta Wirausaha

=

PUSTAKA

Baumassepe, A.N. Modul Pelatihan Business Model Canvas.

Brown, T. (2008). Design thinking. Harvard Business Review, June, 84-92.

Hisrich, Peters, and Shepherd. 2017. Entrepreneurship. McGrawHill

Osterwalder, A & Pigneu Y. 2010. Business Model Generation. John Wiley & Sons, Inc.,
Ulrich, K.T. & Eppinger, S.D. Product Design and Development. McGrawHilleducation.

https://www.designorate.com/a-guide-to-the-scamper-technique-for-creative-thinking/

https: //km ith.ac. 1d/2022/02/06/value prop051t10ncanvas/
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